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ALkoHölLe: weIteRmaCheN!

AUfgAbe: EUre kaMpaGne!
INfoRmaTioNen füR lEhrKräFte

45 Minuten

dIe aufGabEnbEscHreIbuNg: diGitAl OdeR ANalOg

Am einfachsten ist es, wenn die Schülerinnen und Schüler die Aufgabenbeschreibung direkt
digital auf derWEITERMACHEN!-Website nutzen. Dort können sie am Ende ihr Arbeitsergebnis
auch hochladen und veröffentlichen.

Sollten kein Internetzugang oder keine Mobilgeräte/Tablets zur Verfügung stehen, kann die
Aufgabenbeschreibung auch alternativ als Arbeitsblatt (Seite 5) zur Verfügung gestellt
werden.

Abschließend können die Gruppen ihre Arbeitsergebnisse auf der WEITERMACHEN!-Website
zur Veröffentlichung hochladen. Jeder Upload wird vor Veröffentlichung von theaterspiel
geprüft. ier können Schülerinnen und Schüler sich außerdem die Arbeitsergebnisse anderer
Schulen ansehen!

In dieser Aufgabe entwickeln die Schülerinnen und Schüler eine eigene Werbekampagne für einen
verantwortungsbewussten Umgang mit Suchtmitteln an eurer Schule.

ZIelE dEr aufGabE:

Die Aufgabe regt zu einer kreativen, selbstwirksamen Auseinandersetzung mit dem Thema
Sucht an und verhilft dazu, das Thema auf den eigenen Lebensraum zu übertragen.

WElcHes maTerIal wiRd BenötiGt?

• Für jede Fünfergruppe ein Satz ausgedruckte Vorlagenmuster (siehe Seite 2- 4), am besten
auf A2 oder A3

• Für jede Fünfergruppe ein leeres A2 oder A3-Papier, Stifte zum Ausmalen und Schreiben
und Scheren
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SChrItt 3:

Macht ein Poster für eure Kampagne! Maxi stellt euch dafür verschiedene Vorlagen (siehe
andere Blätter). Außerdem braucht ihr ein eigenes Blatt Papier, Stifte und Schere.

1. Überlegt euch zuerst einen witzigen oder coolen Spruch für eure Kampagne. Ihr könnt
dabei auch ruhig übertreiben, Werbung darf einen auch zum Lachen bringen! Wichtig ist,
dass weiterhin erkennbar bleibt, was ihr mitteilen wollt.

2. Gestaltet ein Plakat! Wie soll euer Plakat aussehen, damit euer Satz direkt auffällt? Ihr
könnt euch ein ganz eigenes Motiv ausdenken oder Maxis Vorlagen nutzen. Die Vorlagen
könnt ihr einzeln ausschneiden und kombinieren, wie ihr möchtet.

3. Bringt Farbe in euer Plakat: Welche Farben passen am besten zu eurer Botschaft?

SChrItt 6:

Auch Maxi will eure fertigen Kampagnen bewundern: Macht ein Foto von
eurem aufgehängten Plakat und ladet es hoch! Wir sammeln auf unserer
Seite Plakate von Schülerinnen und Schülern von überall!

https://weitermachen.theater-spiel.de/alkohoelle/weitermachen/

SChrItt 5:

Eure Entwürfe wandern nicht in die
Schublade, sondern kommen dorthin, wo
sie hingehören: an die Wand! Überlegt
euch, wo euer Plakat die richtigen Leute
erreicht: In der Klasse? Auf dem Flur? Im
Lehrerzimmer? Ihr könnt euer Plakat auch
kopieren und mehrmals aufhängen!

SChrItt 4:

Präsentiert euch in der Klasse
gegenseitig eure Werbekampagnen!
Zeigt euch eure Plakate gegenseitig in
der Klasse und lasst die anderen
Schülerinnen und Schüler erraten,
was ihr mit eurer Kampagne aussagen
wollt und wen sie ansprechen soll.

SChrItt 2:

Jetzt Maxi hat einen Auftrag für euch: Gestaltet eine eigene
Werbekampagne zum verantwortungsvollen Umgang mit
diesem Suchtmittel. Stellt euch in euren Gruppen zuerst
folgende zwei Fragen:

1. Was wollt ihr mit eurer Kampagne aussagen? Ihr könnt
mit eurer Kampagne zum Beispiel auf bestimmte Gefahren
hinweisen, zum Verzicht auffordern oder Tipps geben, wie
man sich am besten verhält, wenn man süchtig wird. Ihr
könnt auch zu einer Aktion aufrufen: Vielleicht wollt ihr zu
einem handyfreien Tag an der Schule aufrufen?
Hauptsache, ihr überlegt, was euch wichtig ist, mitzuteilen.

2. Wen wollt ihr mit eurer Kampagne erreichen?Wie alt sind
die Schülerinnen und Schüler, die ihr ansprechen wollt?
Oder richtet ihr euch mit eurer Kampagne vielleicht sogar
an die Lehrkräfte?

Jetzt seid IHR die Praktikantinnen und Praktikanten in Maxis Agentur: Entwickelt eine Werbe-
kampagne für einen verantwortungsbewussten Umgang mit Suchtmitteln an eurer Schule!!
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SChrItt 1:

Teilt euch in Fünfer-
gruppen auf. Überlegt
euch in der Gruppe ein
Suchtmittel, das für
Schülerinnen und Schü-
ler an eurer Schule ge-
fährlich werden könnte
oder bereits Thema ist
(z.B. Alkohol, Zigaretten,
Smartphones, Gaming).


