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In diesem Bereich erkunden die Schiiler:innen die Zimmer der drei Hauptcharaktere Ricky, Feli und
Sahli und setzen sich musikalisch und szenisch mit den Leben der Charakteren auseinander.

X5 DAUER: 40 Min. (Schritt 1-3), 20 Min. (Schritt 4), 10 Min. (Schritt 5)

ZIEL DER AUFGABE:

Die Schiiler:innen tauchen in die Welten der Charaktere von CYBR ein. Dabei kdnnen sie
Objekte und Sounds aus dem Stlick entdecken, eigene Melodien komponieren und daran
entlang die Zukunft der Charaktere inszenieren.
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WELCHES MATERIAL WIRD BENGTIGT? O

Die Klasse benétigt fir die Aufgabe ein Smartphone, Tablet oder Zugang zu einem Computer
mit Audioausgang. Aufserdem wird eine Mdglichkeit benétigt, flr die Endprasentation (Schritt
4) Musik laut abzuspielen (z.B. eine Bluetoothbox).

Die Aufgabe wird direkt auf der Website weitermachen.theater-spiel.de bearbeitet.
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